Installationshinweise zu „Ein neuer Anfang Part 1“

1. Sicherung der von Ubisoft angelegten „Original Kampagne“

(Diese Seite evtl. zum Nachlesen ausdrucken!)

Suche auf Deiner Festplatte den Ordner „campaignMaps“ (so wie geschrieben, nur ohne Gänsefüßchen)

Wie macht man das ?

(Lk=Linksklick
Rk=Rechtsklick)

Also wie folgt:

Lk auf „Start“, dann Lk auf  „Suchen“,  dann Lk auf  „Dateien und Ordner“, dann im Feld „Gesamter Teil des Dateinamens“ den Suchbegriff „campaignMaps“ (Ein Wort und ohne Gänsefüßchen) eingeben. Danach Lk auf „Suchen“.

„Wuffi“, der Köter ist nicht nur fleißig, sondern auch schlau und wird Dir unter „Suchergebnisse“ im großen Fenster rechts von ihm  den gesuchten Ordner  campaignMaps  auflisten.

Jetzt bitte Rk auf den unkomprimierten Ordner  campaignMaps, dann Lk auf „Kopieren“, 

jetzt Rk auf „Start“ (unten links auf Deinem Bildschirm)  danach Lk auf „Explorer“ und zum Schluss Rk auf eines Deiner Laufwerke (C: , D:, oder E: jenachdem wie viel Partitionen Du eingerichtet hast) und Lk auf „Einfügen“ .

-fertig-

Nun hast Du die Original „Die Siedler II Die nächste Generation“ Kampagne auf Deiner Platte gesichert und kannst sie bei Bedarf jederzeit wieder „zurückkopieren“!

2. Installation meiner neuen Kampagne „Ein neuer Anfang Part 1“ 

Lass „Wuffi“ jetzt nach  dem komprimierten Ordner   Ein neuer Anfang Part 1     suchen.

Wenn er den aufgelistet hat Rk auf diesen Ordner und wähle „Alle extrahieren“

Nachdem jetzt der „Extrahier-Assistent“ seinen „Willkommen“ Bildschirm gestartet hat, Lk auf „Weiter“, danach Lk auf „Durchsuchen“.

Und wohin nun ?

Hier hin: 
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Den  Original „campaignMaps“ – Ordner also! 

Jetzt Lk auf  “OK”!

Nun erscheint im „Extrahier-Assistenten“ unter der Überschrift  „Die Dateien werden in folgendes Verzeichnis extrahiert“ der Pfad zu Eurem Original  „campaignMaps“ – Ordner.

Lk auf „Weiter“

Die nun aufgeklappte Dialogbox  „Ersetzen von Dateien bestätigen“ mit „Ja alle“ bestätigen!

-fertig-

Nun wurden die Missionen 01-05, die Lua.Dateien 01-05 und die Vorschaubilder 01-05 durch meine neuen Missionen ersetzt und das Spiel kann nun endlich beginnen!

Und was nun?

Starte das Spiel „Die Siedler II Die nächste Generation“ wie gewohnt. 

Es erscheint der Starbildschirm mit den 10 Inseln (=10 Missionen).

Wenn Du die ersten (oder auch alle) Missionen in der Originalkampagne schon geschafft hast, stehen auf den gewonnenen Missionen „Standarten“.

Du kannst dann aus meinen 5 Missionen (Insel 1-5) frei wählen, solltest aber logischerweise mit der 1. anfangen.

Hast Du noch keine der Originalmissionen geschafft, ist die Kampagne noch „jungfräulich“.

Gut so!

Auf die 1. Insel wird immer  eine Startstandarte gesetzt und bei erfolgreichem Abschluss der 1. Mission automatisch eine Folgestandarte auf der 2. Insel.

And so on....

Part 2 (Mission 6-10) wird in wenigen Tagen folgen. Die Installation erfolgt dann ebenso wie oben beschrieben!

Du solltest aber bis dahin mit den ersten 5 Missionen ausreichend beschäftigt sein!

In eigener Sache:

Alle Missionen wurden von mir vorab sorgfältig geprüft und bis zum „Finish“ durchgespielt.

Es gab keinerlei Probleme.

Die Maps der 5 Missionen sind sehr detailreich. liebevoll und abwechslungsreich ausgestattet.

Ich wünsche viel Vergnügen beim Spielen meiner Missionen!

-Flodder-







